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DOSSIER TECHNIQUE TYPE 

PARC COSMOGONOS  
Août 2025 

 
 

Le dossier technique fait partie intégrante du contrat et doit nous être retourné signé par l’organisateur. 
Il permet d’accueillir le projet dans de bonnes conditions. 

Merci de nous contacter à la réception de ce dossier afin que nous trouvions ensemble les solutions les plus 
adaptées. 

 
 

 

 

Responsable technique  

Sébastien PENET - 06 09 45 18 41 - Mail : spenetpro@gmail.com  

 

 
 
  

mailto:spenetpro@gmail.com
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INFORMATIONS GÉNÉRALES 
 

Arrivée 
Itinéraire poids lourd de la sortie des grands axes jusqu’au lieu de représentation.  
Un repérage adapté au gabarit doit être effectué, accompagné à la demande d’une escorte (train routier double attelage 28,5m, 4,1m 
de haut). 
 

 
 
 
 

Accès et Stationnement 
Le lieu de représentation doit être accessible en poids lourds et remorques. Les autorisations nécessaires devront être demandées si 

des routes ou accès sont interdits. Merci de nous indiquer le chemin le plus simple. 

Merci de prévoir des passages de câbles si besoin pour l’arrivée du convoi. 
(CF tableau CONVOI en fin de dossier) 

 

Infrastructures dès l’arrivée de la compagnie  
WC  
Douches 
Parking pour les véhicules 
Catering  
Poubelles (OM, Tri et Verre) 
Extincteurs 
Points d’eau sur le site 
Loges 
 
Espace de travail :  

Un lieu couvert de répétition avec électricité pour les volontaires Mascarades, dates et horaires à définir ensemble (environ 200m2).  

Un lieu couvert pour nos bureaux et lieux de stockage dès notre arrivée (potentiellement besoin de barnums en fonction des locaux 

disponibles sur place). 
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Sûreté 
Le chantier est strictement interdit au public dès l’arrivée de la compagnie et jusqu’à son départ.  
Un balisage devra être réalisé pour matérialiser la fermeture du site et ce dernier doit être entièrement libre.  
Le site de jeu devra être gardienné aux heures de repas et la nuit, les horaires seront à définir ensemble. 
 
 

Ancrages 
Certaines structures doivent être lestées ou pincées. 
Suivant le mode d’ancrage choisi, merci de vous reporter au tableau en annexe afin de connaître le poids des lests ou le nombre de 
pinces. 
Si nous utilisons des pinces, l'organisateur s'assurera de la possibilité de planter des pinces de 1,20m sur le terrain. Il se chargera de 
la demande de DICT préalable au montage ainsi qu'au traçage et repérage des réseaux souterrains.  

 
Lumière 
Services  
Merci de prévoir un système d’éclairage pour le travail nocturne et le gardiennage installé par vos soins 
 
Sécurité 
Prévoir également un système d’éclairage en cas de coupure de courant type “antipanique” pour l’extérieur. 
 
Extinction éclairage public 
L’éclairage public doit pouvoir être entièrement coupé pendant toute la durée des réglages, des répétitions et des représentations. 

 

Loges 

Prévoir une loge pour 18 personnes avec point d’eau, toilettes, miroirs, électricité, boissons chaudes/ froides et collations.  

Ces loges pourront se fermer à clef et doivent se trouver à proximité du lieu de jeu. 

 

Repas 
En fonction de l'heure de jeu, les repas pourront se prendre de manière tardive, ou à emporter. 

Un encas salé sera bienvenu avant la représentation, selon vos possibilités (spectacle physique pour l'équipe). 

Merci de confirmer cette organisation avec la chargée de production de la compagnie (contact à la fin du dossier). 
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MATÉRIEL À FOURNIR 
 

 
Engins (conduits par la compagnie) 
1 chariot à mât droit tout terrain 2,5t avec translation 

 

Passages de câbles : 30 x 1m  

 

Consommable : Gaff noir & blanc / barnier noir & blanc / sangles / bâches + sacs poubelles épais pour gradas 

 

 

DISTRIBUTION ÉLECTRIQUE 

La distribution électrique devra être installée pour le 1er jour de montage 
 

● ROUE : 1 OUT 32A Tetra 380V (coffret fourni par la compagnie) 

● CAROUSEL :  1 OUT 16A Mono 220V 

● SITE : 1 COFFRET 32A Tetra 380V – 6x16A 

● SON : 5 x 16A aux 4 coins du site. 

 
 
 

LUMIÈRE 
A adapter en fonction du lieu de jeu 

 

 

Sources  

● 25 Pars LED type ParKolor Starway 120HD (24 sur totems / 1 spare)  

● 2 Pars LED type FloodLite HD Starway  

● 2 Dalles LED type PALADIN Panel ELATION 50x15W  

● 2 machines à brouillard type Unique Look 2 

●  2 quartzs LED 50W Blanc chaud 

 

Contrôle 

● 7 blocs gradateurs 1 CH 2kw (séparés, ils ne vont pas aux mêmes emplacements)  
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Structure - 3 Totems pour éclairage site 

● Pont 300 carré NOIR 
● Hauteur 5m 

● Sur embase lestée de 500 KG 

 

 

 

DMX 5 pts  

● 10m : 5  

● 5m : 5  

● 3m : 5 

● Adaptateurs 3PTS > 5PTS : 5 de chaque 

 

Câblage 16A (à adapter en fonction de l’emplacement des arrivées électriques) 

● TOURET 50m : 1 

● 20m : 15 

● 10m : 10 

● 5m : 20 

● 2m : 25   

● Doublette : 10 

● Quadruplette : 25 

 

Câblage 32 A TETRA 380V  

● 10m : 1 

● 5m : 1 
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PERSONNEL 
 
Nos besoins en personnel correspondent aux missions de montage de la compagnie. Sur ces horaires l’équipe locale ne doit pas 
être prévue sur d’autres missions (exemple : barrièrage, éclairage de sécurité, etc). 

 
Nous avons besoin du personnel ci-dessous sur place dès notre arrivée et jusqu’à notre départ :  
 

- 1 régisseur de site  
- 1 astreinte électrique joignable à tout moment 
- Lumière : 

- 2 technicien.nes lumière sur toute la durée du montage (1 jour)  et du démontage (4 à 6 heures) 
- 1 technicien.ne pour les réglages le soir à J-1 (4 heures) 

 
Pendant l’ouverture du parc Cosmogonos nous avons besoin de 3 bénévoles pour actionner les cabanas. 
 
 

Technique 
La distribution électrique devra être prête lorsque que la compagnie commencera à travailler sur le site de jeu. 
Les demandes de personnel technique et bénévole seront définies en fonction de la taille du parc Cosmogonos choisi.  

 
 

CONVOI  
 

 

Véhicules Immatriculation Vide Plein Longueur Hauteur Largeur 

Train routier (Camion + remorque + remorque) 

PL Carrousel AE 109 ZH 9400kg 14000kg 

28,5m 4,10m 2,5m Remorque PL  GP 016 PP 3000kg 10000kg 

Remorque Ouroboros AP 095 PW 2000kg 3200kg 

Remorque légère VL 

Remorque Pistacol GF 901 FA 200kg 750kg 3m 2,6m 2m 

Véhicules utilitaires 

LT jaune BX 113 YB 2200kg 3500kg 6,5m 2,4m 2m 

LT Train ITK 20m3 BR 952 MZ 2700kg 3500kg 7m 3.50m 2.5m 
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CONTACTS 

 
Artistique 

Pierre Galotte / 06 87 70 54 56 / pierregalotte@yahoo.fr    

 

Régie générale 

Sébastien Penet / 06 09 45 18 41 / spenetpro@gmail.com  

 

Production/diffusion/coordination 

Cécile Dechosal / 06 73 81 19 15 / diff.titanos@gmail.com  

 

 

https://compagnietitanos.com 
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